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| Jeune Romain équipé d’un pilum, d’un javelot, d’un glavius et d’'un scutum
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Traversée : Piéton d’Ardeur 0

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Mur de Boucliers, Soutien
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| Jeunesoldat de premiére ligne issu des peuples alliés de Rome
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Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé
Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

Option : options accessibles a une seule et méme unité
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Soldat allié bien équipé avec longue lance, lorica et scutum
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Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Soutien

‘%’ ‘Cavalerie Romaine © @ 31 @y =

Noble Romain monté équipé avec lance, glaive, bouclier et armure=
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| Citoyen d’'dge mir bien équipé avec une longue lance, lorica et scutum =~
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Citoyen avec pilum, javelot, glaive et protégé d’une lorica et d’un scutum =~
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5%‘9 | Citoyen des plus pauvres avec javelots et parma destiné au harcélement™
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| Soldat allié de Rome avec pilum, javelot, glaive et scutum o
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| Allié de Rome équipé de javelots et parma destiné au harcélement -
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Cavalier latin peu protégé avec bouclier, épée et lance >
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| Soldat aguerribien équipé avec pilum, javelot, glaive et scutum Soldat aguerri bien équipé maniant la longue lance

:i’t = 2/2I8 OE}]' Y Parade  2/1/d

P e * 4/4*/2* LV#OQZ. \’\ 'l f# 4-/4-*/1* & -1encCharge
- e 5’/ 4.“'/ 1“" w Tenace

5 */ ok i
3 & 4/98
% == _ 5 e
—“_.v‘ e = = - .—\N‘/_‘ = > :__;;&’;
Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé Traversée : Piéton d’Ardeur 0
Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Soutien Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Mur de Boucliers, Soutien

“Garde Samnite ©@ {5,? \3y

| Combattant allié d’élite avec lance, bouclier et armure
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- i | Infanterie allié équipée de lance et de bouclier | Tirailleur aguerri avec javelots et petits boucliers ronds
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Rapide cavalier d’élite combattant a la lance et au javelot
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Animaux envoyés pour semer la panique dans les rangs ennemis
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| Guerrier impétueux ibérique équipé pour le combat
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| Infanterie grecque équipée d’une lance et d’un bouclier
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’ | Féroce cavalier en armure bien équipé
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Mercenaire aguerri d cheval équipé d’armure, casque et bouclier-
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| Infanterie avec machaira, bouclier ovale, lance, armure de cuir et casque
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Infanterie équipée de javelots et d’un bouclier, harcelant I'ennemi
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Cavalier peu protégé combattant a la lance
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