


Archer sur Char

Ardeur : -3 en Ardeur dans les Terrains

 

Equipage sur char maniant l’arc

3 2 4 4+

Spécial :  Tir à 360°

2 / 2 / 0

3 / 3 / 0

3 / 1 / 1 Repli, Rompre

8
3 à 6

30 à 3

2

-1

Char Hourrite

Ardeur : -3 en Ardeur dans les Terrains

 

Char rapide et bien protégé servant au combat et au tir

3 2 4 4+

Spécial :  Tir à 360°

3 / 2 / 0

3 / 3 / 0

4 / 2 / 1
Repli, Rompre

14
3 à 6

30 à 3

2

Armure, Percutant
-1

Char Lourd

Ardeur : -3 en Ardeur dans les Terrains

 

Char transportant 3 guerriers tiré par des chevaux bien protégés

3 3 5 4+

Spécial :  -

4 / 3 / 0

3 / 4 / 0

3 / 1 / 0
Rompre

14
3 à 6

20 à 3

1

Armure, Percutant
-1

Garde

Ardeur : -

-1

Guerrier d’élite avec arme lourde ou lance, et bouclier

4 2 4 3+

Spécial :  -

3 / 4 / 3

3 / 3 / 2

3 / 3 / 2

15

Armure
Tenace

Guerrier Hittite

Ardeur : -

-1

Guerrier avec lance, épée et bouclier

4 2 3 4+

Spécial :  -

3 / 3 / 3

3 / 3 / 2

3 / 3 / 2

9

Parade

Guerrier à la Lance

Ardeur : -

-2

Guerrier équipé d’une lance et d’un bouclier

4 2 3 4+

Spécial :  -

3 / 2 / 3

3 / 3 / 3

3 / 3 / 2

7

Défensif (Montés)

Milice de Lanciers

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

 

-1

Combattants en rangs serrés à la lance et pavois

5 2 4 4+

Spécial :  -

3 / 3 / 2

4 / 3 / 2

2 / 2 / 1

9

Défensif (Montés)

Gasgan

Ardeur : -

-2

Guerrier tribal impétueux protégé par un bouclier

4 2 3 4+

Spécial :  -

4 / 3 / 3

2 / 2 / 2

3 / 3 / 2 Furie ou Impétuosité

8

Percutant

Archer Léger

0

Fantassin avec arc en soutien de l’infanterie

2 2 0 4+

0 / 0 / 1

0 / 0 / 2

3 / 3 / 3 Repli, Rompre

6
3 à 6

20 à 3

1

-1

Ardeur : +2 en Ardeur dans Terrains ou contre Massif

 Spécial :  Embusqué, Soutien, Tirailleur

                  +2 en Combat contre Massif

Char Léger

Ardeur : -3 en Ardeur dans les Terrains

 

Char léger harcelant l’ennemi de multiples projectiles

3 2 4 4+

Spécial :  Tir à 360°

3 / 2 / 0

3 / 3 / 0

3 / 1 / 1
Charge
Repli, Rompre

7

Percutant
-1

30 à 2
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