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Guerrier Dace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Guerrier équipé d’une sica ou falx avec bouclier

3 / 4 / 3

3 / 4 / 3

4 2 4 4+

3 / 3 / 2

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Embusqué

15

Forestier

Tenace

Guerrier à Faux

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Intrépide combattant équipé d’une grande falx

3 / 3 / 2

4 / 3 / 3

4 1 3 4+

3 / 3 / 2

Spécial : Embusqué

10

Furie

Sanguinaire

Forestier

Noble avec Faux

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Noble guerrier en armure combattant à la faux

3 / 3 / 2

4 / 3 / 2

5 2 4 4+

2 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Embusqué

Furie

13

Sanguinaire

Archer Goth

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résistance 3 Max ou Ardeur 1 dans le même 
sens ou opposé

-1

Archer peu entrainé et sans protection

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1

4 1 0 4+

3 / 3 / 2

8
3 à 7

40 à 3

3

02

Guerrier Goth

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Robuste guerrier furieux combattant à l’épée et bouclier

3 / 3 / 2

4 / 4 / 2

5 2 4 4+

2 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Furie

13

Parade

Comate

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-2

Guerrier paysan avec lance, javelot et bouclier

3 / 3 / 3

3 / 3 / 2

4 2 3 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Embusqué

9

Furie

Forestier

0 à 2 3

-1 en Charge

Peltaste Thrace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Combattant mercenaire avec lances et bouclier

2 / 2 / 2

3 / 3 / 3

4 2 3 4+

3 / 3 / 2

Spécial : Embusqué

10

0 à 2 3

Parade

Taraboste & Pileates

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Habile cavalier de l’aristocratie dace

3 / 3 / 1

3 / 3 / 1

3 1 3 3+

4 / 3 / 2

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre, Repli
Escarmouche

8

-1

Cavalier Goth

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1, Piéton jusqu’à Résistance 4 en leur 
infligeant une perte

-2

Furieux cavalier lourd combattant à la lance et à l’épée

4 / 3 / 1

4 / 3 / 0

3 2 4 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre, Furie

10

Archer Dace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin équipé d’un arc

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1

4 1 0 4+

3 / 3 / 2

6
2 à 6

40 à 2

3

Spécial : Embusqué



03



04

Agriane

Traversée : Tous

0

Tirailleur d’élite avec javelots et petit bouclier

1 / 1 / 2

1 / 1 / 2

2 2 0 3+

3 / 3 / 3

Spécial : Embusqué, +2 en Combat contre Massif, Chasseur de Monstres,
+2 en Ardeur dans les Terrains ou contre Massif

0 à 2

3

Rompre, Repli-1

3

Peltaste Hellénistique

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résistance 3  maximum ou d’Ardeur 1 dans le même 
sens ou opposé

-1

Infanterie mobile équipée de bouclier et lançant des javelots

2 / 1 / 3

2 / 1 / 2

4 2 1 3+

3 / 3 / 2

Spécial : +1 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif, +2 en combat contre Massif

7

0 à 2 4

Rompre, Repli

Archer 

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résistance 3 maximum ou d’Ardeur 1 dans 
le même sens ou opposé

-1

Archer peu entrainé et sans protection

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1

4 1 0 5+

3 / 3 / 2

6
2 à 6

40 à 2

3

Spécial : Embusqué

Peltaste Thrace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Combattant mercenaire avec lances et bouclier

2 / 2 / 2

3 / 3 / 3

4 2 3 4+

3 / 3 / 2

Spécial : Embusqué

10

0 à 2 3

Parade

Guerrier des Montagnes

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-2

Féroce guerrier des montagnes portant un bouclier

2 / 3 / 2

3 / 3 / 4

4 2 3 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Embusqué

11

Parade

Guerrier avec rhomphaia

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Guerrier sans protection équipé d’une lame portée à deux mains

3 / 3 / 2

3 / 3 / 3

4 1 4 4+

3 / 3 / 2

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Embusqué

10

Combattant rhomphaia

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin avec casque, bouclier et rhomphaia

3 / 3 / 2

3 / 3 / 3

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

12

Cavalier Thrace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le même sens ou opposé

0

Cavalier léger maniant arc, lance et javelot

2 / 1 / 1

2 / 1 / 0

2 2 1 3+

5 / 4 / 2
Rompre, Repli
Escarmouche

5

-1

2 à 6

20 à 2

1

Noble Thrace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Chef thrace en armure et monté à cheval

3 / 3 / 1

3 / 3 / 0

3 2 3 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Chef Né

Rompre, Repli

11

Féroce

Javelinier Thrace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist3 max ou d’Ardeur 1  dans même sens ou opposé

-1

Fantassin léger avec bouclier ovale équipé de javelots

2 / 1 / 3

2 / 1 / 2

4 2 1 3+

3 / 3 / 2

Spécial : +1 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif,
+2 en combat contre Massif, Embusqué

7

0 à 2 4

Rompre, Repli


