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LISTE "TRIUMVIRAT"'

WESSEX (OPTION DE LISTE)
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LISTE VIKING

MERCIE (OPTION DE LISTE)
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1-3 * | 0-3
$ 1.3 0-4
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LISTE VIKING

NORTHUMBRIE (OPTION DE LISTE)
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CLAN
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;i";' ‘Noble de Bretagne ® @ {4ty
\' / Noble breton combattant d pied, parfois protégé d'une armure -

?ﬁg 3/3/2 o1

; X Parade
& e

~
w
~
w
N
*

- —— -~ A
- ” e s

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

ugd

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

W

Char léger 27 {E?

Char utilisé pour le déplacement et harceler 'ennemi

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains, Sacrifiable

Guerrler Breton/ Caledomen ” g {g}

| Guerriertribal combattant a la lance, a la hache et au bouclier

,:ii a 3/3/2 -1 & Furie - :h

A Forestier

3 | ¢ 2/2/ zf = M—::

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la méme orientation

O We

Spécial : Embusqué

ﬁnt

Guerrier Scot/Irlandais v g{é‘}

Vaillant guerrier des landes avec hache ou lance et parfois bouclier

5 3/3/2 41

4 -1encCharge

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

© Q)T

Spécial : Embusqué

( = >
ﬁ,h Guerrier Germanique & @ {g} @
Puissant guerrier équipé d’'une hache et d'un grand bouclier
: @ 2/2/1 42 & Fuie >
S 4742
: f# /48 VY Féroce

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains
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Noble sur Char © g{@}@

%’ Noble monté sur char pour le harcélement
Ii B2 3/1/1 -1 & Rompre, Repli >

<t 4/3/0
€ 4/4/0

R —

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains

“;@

Q4

Cavalier Breton/Picte €9 w2k \3?

Intrépide éclaireur a cheval armé d’un javelot et d'un bouclier

\ e ;orestlerR 0
— ompre, Repli
- KEE 5/4/2 1} -1 Escarmouche

A Forestier

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1

dans la méme sens ou opposé (@ u /s _d

Guerrler Picte @ @iiey

Combattantlegerementequzpe combattant d la lance et a l'arc.

E 3 / 3 / 2 -1 4 Forestier 3

l\ im3/3/3‘ -}052
& 2/2/2¢ 3

,",s

— = e
Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

Spécial : Embusqué

_ Mercenaire Attecoti® @ {5,} @

| Valeureux guerrier, nu au combat, souvent équipé de javelots

. =
_K B 3/3/2Z) «2 & Furie :

> L] L]

. / g 4/3 ‘/ 4 ) & Sanguinaire

. 2/3/2 = /
. - e T NG

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la méme orientation

Spécial : Sacrifiable, Embusqué

‘Aux111a1rc Palatina Britone e {g‘:{ \?.y

Trlbufederee élite avec lance, javelots et bouclier

4 -1encCharge -
* Parade 3

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

O Yo




‘Noble & Equite ©@ {%? \3y

Noble cavalier aguerri protégé d’une armure

= -
2 4 / 3 / 1 -1 & Rompre ;
=

*%
A

= - *, %
& f# 4/3/1 Y Parade

.
SN 3/4%1*

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

>0 n g

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

S

Guerrler Britto-Romain 4 g@}

| Combattant avec lance courte, casque, bouclier et glaive

?itg 3/3/2 1

- \ / m 3/2/3 ‘ -1 en Charge
+ € 3Y3/3 ~
—-sv, ‘mj_:‘;/f

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

U/Sd

Levée de Lanciers ® @ {af @

Milice en rangs serrés avec une lance et un bouclier

Wﬁ-

Sf{ = z/2/0 4 :
S 3/3/1
S VEVE $.caen ooy 3

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la méme orientation
Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

»
ﬁ o 2/2/4 4

s W 3/3/1

- N4 ¢ -1encharge
NS VYL

e : /w:’:’ff

Traversée : Piéton d’Ardeur 0
! d

Lancier Anglo- -Saxon ¢ g‘{%?

Milice réguliére en rangs serrés avec casque, lance et bouclier

. (3

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Mur de Boucliers

Levée L2 2 ey \-”9

| Homme du peuple équipé de hache/lance et bouclier

?Itg 3/3/2 <1

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé
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" Garde & Patrouilleur & & {,ifz \3y

| Garde personnel ou frontiére a cheval avec armure, épée et bouclier:

It | 4/3 & Rompre,Repli

< # 3/3/0
€ \ € 3/3/1

R —— ey - i e m

. 7

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

.-gf,u

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

‘W
«-‘_«:[ig 3/3/2 +1

S r h 1/1/8
© & 2/1/2

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le méme sens ou opposé

T Archer Y {§?

Milice de paysans et chasseurs entrainés a l'arc

- N

Garde Anglo- -Saxon © @{E} \3y

Combattant avec armure et casque, épée longue et bouclier

Wﬁu

St i 3/472
& N\ e 3/ 3*/ 2* X Parade
I . e X

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le méme sens ou opposé

U!d’

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

Garmson Q@ fitay

| Garde avec armure et casque, épée et bouclier

-{-'_Kn 2/2 /8 &1

= X, ok
;" ¥ A ﬁ 2;2*;;* Y Parade

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur dans le méme sens ou opposé

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

O

Aux111a1re Sagittari ¢ @{9:? \3y

Archer Ieger fédéré soutenant les cohortes

4 nb 0/0/1
. €o/0/2

Traversée : Tous

Spécial : Embusqué, Soutien, +1 en Combat contre Massif,
+2 en Ardeur dans les Terrains ou contre Massif




