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Levée Egyptienne

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur  1 dans le même sens ou opposé

-1

Combattant conscrit peu entrainé et mal équipé

2 / 2 / 2

2 / 2 / 2

4 2 3 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Sacrifiable

-1 en Charge

6

Guerrier Tribal

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-2

Guerrier tribal impétueux protégé d’un bouclier

2 / 2 / 2

4 / 3 / 3

4 2 3 5+

3 / 3 / 2

8

Furie

Archer Léger & Frondeur

Traversée : Tous

0

Fantassin tirailleur harcelant l’ennemi de projectiles

0 / 0 / 2

0 / 0 / 1

2 2 0 3+

3 / 3 / 3

Spécial : Embusqué, +2 en Combat contre Massif,
+2 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif

4

Rompre, Repli-1

3 à 6

20 à 3

1

Garde Royal & Shardane

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Guerrier d’élite avec arme lourde ou lance et un bouclier

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

5 2 4 3+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

18

Tenace

Option: Général Inclus et Grand Etendard pour Garde Royal (

(

Char Egyptien

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Char léger harcelant l’ennemi des projectiles

3 / 3 / 0

3 / 2 / 0

3 2 4 4+

3 / 1 / 1

Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains, Tir à 360°

10
3 à 6

30 à 3

2

Rompre, Repli

Cavalier Bédouin

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

0

Rapide cavalier équipé de lances ou javelots

2 / 1 / 1

2 / 1 / 0

2 2 1 3+

5 / 4 / 2
Rompre, Repli
Escarmouche

5

-1

0 à 2 2

Guerrier

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin aguerri équipé d’une lance et d’un bouclier

3 / 2 / 2

4 / 3 / 3

4 2 3 4+

3 / 3 / 2

Parade

10

Archer Egyptien

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Tireur peu entrainé équipé d’un arc court

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1

4 1 0 5+

3 / 3 / 2

5
2 à 6

40 à 2

3

Archer Nubien

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Mercenaire nubien équipé d’un arc court

2 / 1 / 2

2 / 1 / 1

4 1 0 4+

3 / 3 / 2

8
2 à 6

50 à 2

3

Javelinier

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin équipé de javelots et d’un bouclier

2 / 1 / 3

2 / 1 / 2

4 2 1 3+

3 / 3 / 2

Spécial : +1 en Ardeur dans les Terrains et contre Massif
+2 en combat contre Massif

7

0 à 2 4

Rompre, Repli

02
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Dailami

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin aguerri équipé d’une lance et d’un bouclier

3 / 3 / 2

4 / 3 / 4

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

Parade

14

Cavalier Perse

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Noble cavalier archer en armure bien entrainé

3 / 3 / 1

3 / 3 / 0

3 2 3 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

14
2 à 6

40 à 2

2

Rompre, Repli

Option : Avant-Garde seulement avec les Perses Achéménides ( (

Immortel

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin d’élite bien équipe avec un arc et une lance

3 / 3 / 3

3 / 3 / 3

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

18
3 à 7

40 à 3

3

-1 en Charge

Porte-lance

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-1

Lancier en formation serrée avec bouclier

4 / 3 / 2

3 / 3 / 1

5 2 4 5+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

9

-1 en Charge

Asavaran

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Cavalier lourdement armuré équipé de lance et arc

4 / 4 / 0

4 / 4 / 0

3 3 4 4+

3 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains,
Immunisé à la Panique des Eléphants

Rompre

19

2 à 6

40 à 2

2

Parade

Eléphant Sassanide

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans la même orientation

-2

Eléphant d’Asie bien protégé avec une tour

5 / 4 / 1

/ 4 / 0

4 2 3 4+

3 / 2 / 1

Spécial : Panique les Montés (4UJ)

Résistance adverse

Massif , Incontrôlable

34

R

R

Massif

3 à 6

30 à 3

2

Archer Parthe  

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Archer sans protection

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1

4 1 0 4+

3 / 3 / 2

10
3 à 7

50 à 3

3

Option: Pavois (+1 en Protection) pour 2 pts

Javelinier

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 dans la même orientation

-1

Fantassin léger harcelant l’ennemi à l’aide de javelots

2 / 2 / 3

2 / 2 / 2

4 2 1 4+

3 / 3 / 2

Spécial : +2 en combat contre Massif
+1 en Ardeur dans Terrains ou contre Massif

9

0 à 2 3

Rompre, Repli

Char Perse

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Char de combat tiré par deux chevaux 

3 / 3 / 0

4 / 2 / 0

3 2 4 3+

3 / 1 / 1

Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains

Rompre

7

Sparabara

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Formation mixte de porteurs de boucliers et d’archers

3 / 1 / 2

3 / 1 / 1

5 2 2 5+

3 / 2 / 1

Spécial : Mur de boucliers

12
3 à 6

40 à 3

3

-1 en Charge

04


