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3

Hallebardier de Garnison

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin de garnison avec armure et hallebarde

4 / 4 / 2

3 / 3 / 1

5 2 4 3+

2 / 1 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

15

Arbalétrier de Garnison

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Arbalétrier de garnison protégé d’une armure lourde

2 / 1 / 2

1 / 2 / 2

4 2 1 3+

3 / 3 / 2

15
4 à 6

40 à 4

3

Soldat du Lion

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin en patrouille équipé d’une épée et d’un bouclier

2 / 2 / 2

3 / 3 / 3

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Soutien

11

Parade

Lancier de Port Lannis

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Soldat avec une longue lance protégé d’une armure lourde

5 / 4 / 1

3 / 3 / 1

5 2 4 4+

2 / 1 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Mur de Boucliers

-1 en Charge

17

Guerrier des Montagnes

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-2

Combattant aguerri avec arme à deux mains équipé par le Lion d’Or

2 / 2 / 2

4 / 4 / 3

4 2 3 5+

3 / 3 / 2

10

Furie

Chevalier Fort Terreur

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Monté d’Ardeur 1 , 
Piéton de Résist 4 max en leur infligeant 1 perte

-2

Implacable chevalier sans pitié sur destrier

4 / 4 / 1

5 / 4 / 1

3 2 5 4+

3 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Vicieux

Rompre, Furie

13

Féroce

Garde de Garnison

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Combattant à l’épée en armure et bouclier

3 / 3 / 2

3 / 3 / 2

5 3 4 3+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

16

Parade

Spadassin des Mers

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Soldat soudard mal équipé et peu entrainé

2 / 3 / 2

3 / 3 / 4

4 1 3 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Embusqué, Vicieux

13

Parade

Noble & Seigneur de l’Ouest

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Chevalier bien équipé de noble maison sur destrier

5 / 5 / 0

5 / 4 / 0

3 3 5 3+

3 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains
Seigneur (+2pts) : Elite, Attaque Magique

Rompre

17

Parade

Patrouilleur du Lion

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Cavalier lourd en armure équipé parfois de lance

4 / 3 / 1

4 / 3 / 0

3 2 4 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre

13
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5

Seigneur & Banneret

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Noble à pied bien protégé avec une arme à deux mains

3 / 4 / 2

4 / 4 / 2

5 2 4 3+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Fierté du Nord
Seigneur (+3pts) : Elite, Attaque Magique

15

Parade

Cavalier du Nord

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans la même orientation

-1

Soldat à cheval équipé pour le combat

3 / 3 / 1

3 / 3 / 0

3 2 4 3+

4 / 3 / 2

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Fierté du Nord

Rompre, Repli

11

Féroce

Homme du Nord

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Soldat des maisons du Nord équipé pour le combat

3 / 3 / 2

3 / 3 / 2

5 2 4 4+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Fierté du Nord

10

Parade

Féroce

Garnison d’Acalmy

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Robuste fantassin équipé de hache ou masse et bouclier

3 / 3 / 2

4 / 4 / 1

5 2 4 4+

2 / 1 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

12

Archer Nordien

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin archer avec casque et cote de maille

2 / 1 / 2

2 / 2 / 2

4 2 1 4+

3 / 3 / 2

Spécial : Fierté du Nord

18
4 à 8

50 à 4

3

Coupe-Gorge

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Combattant sans pitié chargé des basses besognes

3 / 3  / 2

4 / 3  / 4

4 1 3 4+

3 / 3 / 2

Spécial : Embuscade, Vicieux, Chasseur de Monstres

16
Sanguinaire

Parade

Sauvageon

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-2

Guerrier sauvage peu protégé souvent équipé d’une hache

2 / 2 / 2

4 / 4 / 4

4 1 3 5+

3 / 3 / 2

10

Furie

Féroce

Sanguinaire

Combattant de Kardhold

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-2

Intrépide combattant du Nord protégé par un bouclier

3 / 3 / 2

5 / 3 / 2

5 2 4 5+

2 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Fierté du Nord

Furie

11

Féroce

Chevalier du Val

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Noble chevalier lourd monté sur destrier caparaçonné

4 / 4 / 0

5 / 4 / 0

3 3 5 3+

3 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre

16

Parade

Seigneur & Banneret monté

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Noble à cheval équipé pour le combat

3 / 4 / 1

3 / 4 / 1

3 2 4 3+

4 / 3 / 2

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Fierté du Nord
Seigneur (+2pts) : Elite, Attaque Magique

Rompre, Repli

15

Parade

Féroce
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7

Géant de Glace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-2

Géant réanimé par l’Obsidienne de Glace

4 / 4 / 2

/ - / 2

5 2 5 5+

3 / 3 / 1

Spécial : Mort-Vivant

Résistance adverse

Massif

34

R RR

Massif

Dragon de Glace

Traversée : -

-2

Dragon défunt réanimé par le Roi de la Nuit

4 / 4 / 2

- / - / 2

4 3 6 5+

4 / 3 / 2

Spécial : Mort-Vivant, Héros sur  Monstre, Moral +1, Terrifiant (4UJ), 
Attaque au Passage (2), -1 contre les Unités Héroïques

Volant, Rompre

46

Résistance adverse

R

R

R
12 x

Ours/Loup de Glace

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé 

-2

Animal transformé par la Lance de Glace

4 / 5 / 3

4 / 3 / 2

3 2 4 4+

3 / 3 / 2

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains, Mort-Vivant

Haut

26

Féroce

Haut

Guerrier de l’Aube

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Cadavre de guerriers fraichement réanimés

3 / 3 / 2

3 / 3 / 3

4 2 4 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Mort-Vivant, Soutien

15

Furie

Horde Décharnée

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Dépouille d’anciens guerriers décharnés

2 / 2 / 2

3 / 3 / 3

4 2 4 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Mort-Vivant, Soutien

12

Furie

Guerrier Ancestral

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Combattant squelette de la Longue Nuit

2 / 2 / 2

2 / 3 / 2

4 2 4 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Mort-Vivant, Soutien

10

Furie

Seigneur des Morts

Traversée : Tous

-1

Cercle nécromant de l’Obsidienne de Glace

3 / 3 / 2

3 / 4 / 4

4 1 4 4+

3 / 3 / 2

Spécial : Marcheur Blanc, Chef Inclus
Confère la capacité Tenace à toutes les unités de l’armée ayant Soutien

36

Prince de l’Aube

Traversée : Tous

-1

Marcheur Blanc de dernière dynastie

3 / 4 / 3

3 / 4 / 4

4 1 4 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Marcheur Blanc, Chef Inclus,
Remplace la capacité Lent par Féroce pour les Guerriers de l’Aube

40

Roi de la Nuit

Traversée : Tous

-1

Cercle du Roi né de l’Obsidienne de Glace

3 / 4 / 3

3 / 4 / 4

4 1 4 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Marcheur Blanc, Capitaine Inclus, Les ordres du Roi peuvent donner des 
Régénérations au lieu de déplacements sur les unités possédant Soutien, Moral +4

60

Prince de Glace

Traversée : Tous

-1

Marcheur Blanc d’antiques dynasties

3 / 4 / 3

3 / 4 / 4

4 1 4 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Marcheur Blanc, Chef Inclus
Confère la capacité Elite aux unités ‘de Glace’

40
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9

Esclave Affranchi & Paysan

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur  1 dans le même sens ou opposé

-2

Civil mal équipé et non entrainé au combat

2 / 2 / 2

3 / 3 / 2

4 1 3 5+

3 / 3 / 2

-1 en Charge

4

Cavalier Mercenaire

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans la même sens ou opposé

-1

Cavalier aguerri avec protection

3 / 4 / 1

3 / 3 / 1

3 2 3 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre, Repli

12

Garde de la Reine

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même sens ou opposé

-1

Chevalier à pied aguerri sous serment

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

5 2 4 4+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

18

Parade

Tenace

Eclaireur Mercenaire

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans la même orientation

0

Cavalier léger éclaireur équipé d’une lance

3 / 2 / 1

3 / 1 / 0

2 2 1 2+

5 / 4 / 2
Rompre, Repli
Escarmouche

6

-1

Harde des Steppes

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Courageux guerrier à cheval combattant en horde

3 / 3 / 1

4 / 3 / 1

3 1 3 3+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Intrépide

Rompre, Furie

9

Féroce

Garde Immaculé

Traversée : Piéton d’Ardeur 0 Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-1

Garde loyal aguerri avec lance et bouclier

4 / 4 / 2

4 / 4 / 1

5 2 4 3+

2 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Intrépide

-1 en Charge

17
Tenace

Garde de la Cité

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Soldat d’élite avec bouclier rond et lance

4 2 3 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Intrépide

14
3 / 3 / 2

4 / 3 / 3 Parade

Tenace

Dragon Enchainé

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-2

Jeune dragon enchainé pour être mené au combat

4 / 4  /2

- / - /2

4 3 6 5+

3 / 3 / 2

Spécial : Moral (+1),Terrifiant (4UJ), -1 contre les Unités Héroïques

Rompre, Massif

44

Résistance adverse

R

R

R

Massif

30 à 1

Phalange Immaculée

Traversée : -

-2

Formation profonde d’Immaculés avec longue sarisse

7 / 3  / 0

6 / 3  / 0

7 2 5 5+

2 / 1 / 1

Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains, Intrépide

20

Attaque frontale

Tenace

Dragon

Traversée : -

-2

Fidèle dragon assujetti au combat

4 / 4 / 2

- / - / 2

4 3 6 5+

4 / 3 / 2

Spécial : Héros sur  Monstre, Moral (+1),Terrifiant (4UJ), 
-1 contre les Unités Héroïques, Attaque au Passage (2)

Volant, Rompre

40

Résistance adverse

R

R

R
12 x


