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Patrouilleur d’Ydrazil

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Habile cavalier archer en armure de cuir

4 / 3 / 1

4 / 3 / 0

3 2 3 2+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre, Repli

20

-1

2 à 6

40 à 2

3

Forestier

Messager d’Ydrazil

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1
dans le même sens ou opposé

0

Rapide cavalier léger maniant l’arc

1 / 1 / 1

1 / 1 / 0

2 2 0 3+

5 / 4 / 2

Rompre, Repli
Escarmouche

10

-1

2 à 6

30 à 2

2

Forestier

Spécial : Elite

Archer d’Ydrazil

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Archer d’élite équipé d’une arc long elfique

2 / 1 / 2

1 / 1 / 1

4 1 0 3+

3 / 3 / 2

Spécial : Elite

18
4 à 8

50 à 4

4

Forestier

Lancier d’Ydrazil

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Formation de lanciers elfes sylvains en rangs serrés

5 / 4 / 1

3 / 3 / 1

5 2 4 4+

3 / 2 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Parade

17
-1 en Charge

Forestier

Eclaireur

Traversée : Tous

0

Archer elfique en tirailleur pour la reconnaissance

0 / 0 / 2

0 / 0 / 1

2 2 0 2+

3 / 3 / 3

Spécial : Embusqué, Elite, +2 en Combat contre Massif,
+2 en Ardeur dans les Terrains ou contre Massif

9

Rompre, Repli
-1

4 à 8

30 à 4

2

Forestier

Garde d’Ydrazil

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Garde mobile équipé d’un arc et d’une lance elfique

4 / 3 / 3

3 / 3 / 2

5 2 3 3+

3 / 3 / 2

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

22
3 à 7

40 à 3

3

Forestier

-1 en Charge



03

Homme-Arbre

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-2

Arbre centenaire réveillé  par la magie elfique

4 / 4 / 2

/ - / 2

5 3 5 5+

3 / 3 / 1

Spécial : Intrépide, Moral (+1)

Résistance adverse

Massif

38

R
Massif

R
R

Forestier

Homme-Arbre

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-2

Arbre centenaire réveillé  par la magie elfique

4 / 4 / 2

/ - / 2

5 3 5 5+

3 / 3 / 1

Spécial : Inébranlable, Intrépide, Moral (+1)

Résistance adverse

Massif

38

R
Massif

R
R

Forestier

Centaure

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

Créature mi-homme mi-cheval maniant l’arc et la hache

4 / 3 / 1

4 / 3 / 1

3 2 4 5+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

16
2 à 6

40 à 2

2

Forestier
-1

Rompre, Forestier

Féroce

Animal Sacré

Traversée : -

Troupeau d’animaux mystiques issus de la forêt

2 / 2 / 3

2 / 2 / 3

2 2 2 3+

4 / 3 / 2

Spécial : +1 en Ardeur dans les Terrains

Forestier

11

Féroce

0 -1

Forestier

Forestier

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Tireur d’élite camouflé aux flèches empoisonnées

2 / 1 / 2

1 / 1 / 2

4 1 0 3+

3 / 3 / 3

Spécial : Camouflage

26
4 à 8

50 à 4

4

Forestier

Dryade

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Nymphe des arbres défendant les forêts

3 / 3 / 2

3 / 3 / 3

4 2 4 3+

3 / 3 / 2

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains
Surnaturel, Insensible, Vulnérable à la magie

18

Forestier

Lémure

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-2

Jeune chêne réanimé par la magie elfique

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

4 2 4 4+

3 / 2 / 1

Spécial : Inébranlable, Insensible, Vulnérable à la magie

Lent, Haut, Forestier

25

Haut

Forestier

Vénérable Ancêtre

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-2

Ancien esprit de la forêt sous forme d’arbre millénaire

4 / 5    /3

/ /3

6 3 5 4+

3 / 3 / 2

Spécial : Coriace, Terreur (4UJ), Moral (+4)

Lent, Massif

70
ForestierMassif

TenaceBrutal

Résistance adverse
R

R
R

Cavalier Kurnous

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Féroce cavalier sauvage du Cercle Sacré

4 / 3 / 1

4 / 3 / 1

3 1 3 2+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains, Héroïque

Rompre, Furie

15

Forestier


