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Lancier Africain

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans la même orientation

-1

Lancier en rangs serrés équipé d’une lance et d’un bouclier

3 / 3 / 2

3 / 3 / 1

5 2 4 5+

2 / 2 / 1

Spécial : -1 en Ardeur dans les Terrains

8

Javelinier (Grec, Ligure)

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité de Résist 3 max ou d’Ardeur 1 
dans le même sens ou opposé

-1

Fantassin équipé d’un javelot et d’un bouclier

2 / 1 / 3

2 / 1 / 2

4 2 1 3+

3 / 3 / 2

Spécial : : +1 en Ardeur dans Terrains  ou contre Massif, +2 en Combat contre Massif

7

0 à 2 4

Rompre, Repli

Cavalier Punique

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Unité d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Cavalier peu protégé combattant à la lance et au javelot

3 / 2 / 1

3 / 2 / 0

3 1 2 4+

4 / 3 / 1

Spécial : -2 en Ardeur dans les Terrains

Rompre, Repli
Escarmouche

7

-2

0 à 2 3

Char Carthaginois

Traversée : Piéton d’Ardeur 0

-1

Char de combat tiré par deux chevaux 

4 / 4 / 0

4 / 3 / 0

3 2 4 3+

3 / 1 / 1

Spécial : -3 en Ardeur dans les Terrains

Rompre

11

Guerrier Insulaire (Corse&Sarde)

Traversée : Piéton d’Ardeur 0, Piéton d’Ardeur 1 dans le même sens ou opposé

-1

Guerrier avec bouclier tendant des embuscades

2 / 2 / 2

3 / 3 / 3

4 2 3 5+

3 / 3 / 2

8

Spécial : Embuscade


